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BIU:::;; Unterhaltungssoftware: Marktentwicklung

.uf

2004 2005 2006 2007 2008

. . l I I -
[ Umsatz in Mio. Einheiten ]
[ T } . . . . l

-3
o— o— 26,82 28,15
[ @ Preis in € ] 24,94 24,73 24,56

Zeitraum: Januar-Dezember 2004-2008

© 2009 BIU e.V. www.biu-online.de Quelle: GfK Panel Services Deutschland



Unterhaltungssoftware: Marktentwicklung

GAMES TOTAL

Handheld

Zeitraum: Januar-Dezember 2007-2008

© 2009 BIU e.V. www.biu-online.de

Stiickzahlen in Mio.

Umsatz in Mio. €

@ Preis in €

Stiickzahlen in Mio.

Umsatz in Mio. €

@ Preis in €

Stiickzahlen in Mio.

Umsatz in Mio. €

@ Preis in €

Stiickzahlen in Mio.

Umsatz in Mio. €

@ Preis in €

2007 2008 08 vs 07
51,3 55,6 8%
1375 1566 14%
26,82 28,15 5%
24,5 23,8 -3%
471 438 -7%
19,21 18,45 -4%
15,1 18,7 24%
544 744 37%
36,13 39,78 10%
11,7 13,2 13%
360 384 7%
30,79 29,16 -5%

Quelle: GfK Panel Services Deutschland




BI U .:;:5,5,: Allgemeine Marktentwicklung

Schliisseldaten

ASELIE G PC-Spiele Handhelds
Videospiele

12,8 | 13,3 | 13,3 K&ufer in Mio. 9,1 8,9 7,9 3,8 3,9 4,4 2,3 3,7 4,4

@ Gekaufte Spiele in

3,7 3,9 4,2 Einheiten 2,9 2,8 3,0 3,5 3,9 4,2 3,0 3,2 3,0
920 103 117 @ Ausgaben in € 54 53 56 113 140 168 95 97 88
46,7 | 51,3 | 55,6 Stiickzahlen in Mio. 26,2 | 24,5 | 23,8 13,5 | 15,1 | 18,7 7,0 11,7 | 13,2

1146 | 1375 | 1566 492 471 438 434 544 744 220 360 384

24,56 | 26,82 | 28,15 @ Preis in € 18,75 | 19,21 | 18,45 | | 32,25 | 36,13 | 39,78 | | 31,60 | 30,79 | 29,16

Zeitraum: Januar-Dezember 2006-2008

© 2009 BIU e.V. www.biu-online.de Quelle: GfK Panel Services Deutschland



BII I ##: Umsatzentwicklung
"8 Umsatz in Mio. €
Jan Feb Mar Apr Mai Jun Jul Aug Sep Okt Nov Dez

305

296

-=0-2007
~-2008

Zeitraum: Januar-Dezember 2007-2008

© 2009 BIU e.V. www.biu-online.de Quelle: GfK Panel Services Deutschland



BI‘[ ]';‘3-.3 PC-Spiele + Videospiele
w»~  Marktentwicklung: Plattformen
Basis: Wert (in %)

2004 2005 2006 2007 2008

= PC

= Konsole

® Handheld

Basis in Mio. € 1019 1068 1146 1375 1566

Zeitraum: Januar-Dezember 2004-2008

© 2009 BIU e.V. www.biu-online.de Quelle: GfK Panel Services Deutschland



BI‘[ I:--:: PC-Spiele + Videospiele
“ws~ Entwicklung nach Plattformen: Geschlecht der Nutzer
Basis: Anteil (in %)

Gesamt PC-Spiele Videospiele
Konsolen
2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008
= Mannlich
® Weiblich
46.7 51.3 55.6 Basis in Mio. Einheiten 26.2 24.5 23.8 13.5 15.1 18.7

Zeitraum: Januar-Dezember 2006-2008

© 2009 BIU e.V. www.biu-online.de

Videospiele
Handhelds

2006 2007 2008

57

7.0 11.7 13.2

Quelle: GfK Panel Services Deutschland



BI‘[ I st PC-Spiele + Videospiele
N Entwicklung nach Plattformen: Alter der Nutzer
Basis: Anteil (in %)

. Videospiele Videospiele
Gesamt PC-Spiele Konsolen Handhelds
2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008
oED BEE DEBE
27

® bis zu 9 Jahren
® 10 bis 15 Jahre
® 16 bis 19 Jahre
= 20 bis 29 Jahre
= 30 Jahre und alter
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46.7 51.3 55.6 Basis in Mio. Einheiten 26.2 24.5 238 13.5 15.1 18.7
22,5 21.8 223 @ Alter 25.4 25.2 25.7 20.3 20.0 21.5
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Zeitraum: Januar-Dezember 2006-2008

© 2009 BIU e.V. www.biu-online.de Quelle: GfK Panel Services Deutschland



BII I » PC-Spiele + Videospiele
- Entwicklung nach Plattformen: Alterskennzeichnung
Basis: Anteil (in %)

Cni Videospiele Videospiele
Gesamt PC-Spiele Konsolen Handhelds
2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008

7

® Ohne Altersbeschrankung
= Ab 6 Jahren

= Ab 12 Jahren

® Ab 16 Jahren

m Keine Jugendfreigabe
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Basis in Mio. Einheiten
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Zeitraum: Januar-Dezember 2006-2008

© 2009 BIU e.V. www.biu-online.de Quelle: GfK Panel Services Deutschland
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